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Resumé

Kompetencie vyuzivat pocita¢ v eduka¢nom procese sa maju rozvijat’ v stvislosti so
spektrom profesijnych kompetencii ucitel'a. V tomto zmysle autor ddva do pozornosti
kompetencie didakticky zhodnotit’ aplikaciu pocitaca pre samostatnu pracu uciaceho sa.

Abstract

Computer skills in the educational process should be developed in the context with the variety
of professional teacher skills. Within this context, the author aims his attention on the skills to
didactically evaluate application of the computers to the student’s self-work.

Uvod

Edukanti v rdmci technickej vychovy vyuzivaju pocita¢ ako najfrekventovanejsi prostriedok
informac¢nych a komunika¢nych technolédgii. Dnes je uz isté, ze v nastipenom trende sa bude
pokracovat’. Je namieste sa k praci s pocitacom vyjadrit’ aj z h'adiska kompetencii u¢iaceho
tykajucich sa didaktického zhodnotenia pocitacovych aplikacii. Tato skuto¢nost’ ma dopad
na teoriu a prax rozvoja kl'acovych kompetencii ucitel’a v oblasti organizovania a riadenia
samostatnej prace edukantov s pocitacom. To znamena, Ze pocitatové kompetencie ucitelov
nebudu vyuzivané len na prezentovanie stupiia ich zvladnutia, ale aj na ich tvorivé uplatnenie
pri inovacii edukacného procesu. V tejto suvislosti bude potrebné dat’ odpoved’ na mnozstvo
otazok stvisiacich s vypracovanim metodoldgie, ktord umozni dany softvér, multimedidlne
CD-ROM, internet a i. efektivne vyuzit’ pre edukacny proces. Riesenie tohoto problému si
vyziada objektivne postdenie aplikéacie pocitaca na zdklade systémového pristupu v jednote
s osobnostnou strankou edukantov a ucitel'ov, strankou materialnou, socialno-vednou

a pedagogicko-psychologickou.

Uplatnit’ v procese nadobudania poznatkov pocitac¢ ako prostriedok s didaktickymi funkciami
si ziada tvorivého ucitela. V zmysle uvedeného rezonuje poziadavka vybavit' ucitel’a
kompetenciami tvorivo aplikovat’ pocita¢ na samostatnu pracu edukantov.

Model systému didaktického zhodnotenia aplikacie poc¢itaca

Jednou zo zakladnych zasad podmieniujicich aplikaciu pocitaca je, ze zefektivnia edukacny
proces. M. TURCANI — M. BiLEK — A. SLABY (2003, s. 99) aplikaciu pocitaca rozdel'uji podla
toho, ¢i sa na vyucbe podiel’a ako podpora, alebo vyucba je nim priamo realizovana, pricom:

a) vyucbe s podporou pocitaca pripisuju znaky ako:

- edukant je v kontakte s u¢iacim (na zakladnych a strednych skolach je
v prevaznej miere realizovana vyucba s podporou pocitaca, ktora vyuziva
interakciu ucitel’ — edukant),

- je doplnkom v tradi¢nom vyucovani s tym, ze v niektorych pripadoch nahradza
klasické Studijné materialy (napr. v tlacenej podobe) materialmi, ktoré st
pristupné prostrednictvom lokalnej pocitatovej siete i internetu,
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b)  vyucbe priamo realizovanej IKT pripisuju znaky ako:
- nevyzaduje sa fyzicky kontakt edukanta s u€iacim (distancné vzdelavanie),

- tradi¢né vyucbové prostredie (trieda) je nahradzované inymi formami
pdsobenia — nie v redlnom Case, alebo v redlnom ¢ase fungujucou ,,virtudlnou
triedou’,

- vyuzivané st asynchronne (bez interakcie uciaci - edukant — vzajomné
pdsobenie napr. prostrednictvom e-mailom) a synchrénne (v redlnom case je
pritomna predmetnd interakcia s dynamickym priebehom - edukant je
usmeriiovany u¢iacim) technologie.

Aplikacia pocitacov si vyzaduje tvorbu modelov, kde podstatou bude integralnost’,
komplexnost’ a o irovni, v znaénej miere, rozhodne systémovy pristup k didaktickému
zhodnoteniu funkcie pocitaca. To si ziada vykonat’ analyzu integracie pedagogickych
technologii s informacnymi. Je dolezité, aby tato analyza v dostato¢nej miere odkryla tie
stranky integracie, ktoré vplyvaji na samostatni pracu z hl'adiska cielov a uloh, ktoré st
rieSené. S tym je spojeny proces vytvarajuci metodologiu aplikacie pocitaca.

Efektivnost aplikacie pocitaca sa prejavi za predpokladu, Ze pre organizaciu a riadenie prace
s pocitacom budu prijaté zasady, tykajice sa najma:
» komplexnosti vypracovania suboru teoretickych poznatkov a praktickych
skusenosti z prace s pocitacom,
= vyypracovania mechanizmov, prostrednictvom ktorych buda edukantom
oznamovang kritérid hodnotenia schopnosti tvorivo aplikovat’ pocitac,

= zviditeI'nenia suvislosti v rdmci uplatnenia ziskanej pocitacovej gramotnosti a to
tak vo vzdelavacom procese, ako aj nasledne v praxi,

= konkrétnosti sledovaného vykonu prace s pocitaom, ktora sa mdze premietnut’ v
rieSeni typickych prikladov (tieto, aj napriek urcitému obmedzeniu, v SirSom
kontexte budi mat’ charakter inSpiracie) a tvorivej aplikécie.

K pedagogickému majstrovstvu tak pribudne schopnost’ uplatnit’ tieto zasady v r6znych
situdciach. Celé usilie ma smerovat’ k tomu, aby aplikéacia pocitaca ako didaktického
prostriedku aktivizovala edukanta k spoluticasti na vyucbovom procese. Zabezpecit' tito
funk¢nost’ pocitaca si vyziada:

= 7o strany ucitel'a didakticky zhodnotit” aplik4ciu pocitaca pre edukaény proces,

= vytvorenie riadiaceho systému pre samostatni pracu podporenu pocitacom,
v ramci ktorého sa pocitac stane:

- sprostredkovatel'om niektorych riadiacich funkecii ucitel’a,

- prostriedkom integrujicim povinnosti ucitela a zaujmy sebarealizacie
edukanta,

- prvkom systému s funkciou spolurealizatora vyu¢bového programu, programu
vychovy k tvorivosti a pod..

Aplikacia pocitaca s vizbou na samostatnu pracu, ma za ciel’ inovovat’ edukacny proces a to
tych jeho faz, u ktorych pojde o:

* individualizovanie ¢innosti, t. j. generovanie tloh podl'a kritérii stanovenych
vzhl'adom na edukantovo individudlne pracovné tempo,
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» gpravne zadavanie uloh podl'a preukdzanych schopnosti,

» administrativne poziadavky tykajuce sa napr. dosahovanych vysledkov (postupové
testy a pod.),

= generovanie opakovanych postupovych testov, s cielom dosiahnut’ situdciu
v ktorej bude realizované zadavanie iloh prispdsobené tirovni vedomosti
u kazdého edukanta podl'a preukadzanych schopnosti,

= spdtnu védzbu s tym, ze pocita¢ moze v ktoromkol'vek okamihu informovat’
edukanta, resp. ucitel’a o situacii osvojovania si poznatkov, pricom moze byt
zaostavajuci edukant vyzvany ku konzultacii s ucitel'om alebo pocitacom
s vhodnou motiva¢nou interakciou,

» pracu s hypertextom, t. j. mozZnost’ naprogramovat’ poznamky, komentare majice
za ciel realizovat’ korekciu v nadobudnutych poznatkoch,

» simuldcia, resp. modelovanie ¢innosti, na zaklade ktorych je u edukanta hodnotena
poznavacia a nésledne aplika¢na tvoriva ¢innost,

» gsprostredkovanie konzultacii s u¢itelom, titorom, odbornikom z praxe atd’.,
» vyuzivanie informa¢ného systému tej-ktorej Skoly,
» diStan¢né vzdelavanie s podporou e-learningu.

Je dobré, ak stratégia formovania tvorivych schopnosti bude postavena na modelovani
pravdepodobnych situdcii, suvisiacich s aplikdciou pocitaca. Toto moze byt aj obsahom
rozvoja kl'acovych kompetencii. Modelovanie ¢innosti, na zaklade ktorych je posudzovana
vhodnost’ aplikécie pocitaca, je proces prispievajuci k vytvoreniu interaktivneho systému
pocitacovej podpory s vlastnostou dynamiky a otvorenosti. Vytvorenie takéhoto systému ma
za ciel’ vyjadrit redlnost aplikéacie pocitaca a tym potvrdit’ jeho zmysluplnost’ v edukacnom
procese.

Modely konkretizujuce aplikaciu pocitaca odkryvaji moznosti efektivnej vyucby vybranych
tém, pricom mdzu pdsobit’ inSpirujuco pre realizaciu vyucovacich hodin podobného typu.
Pracu s pocitacom je potrebné jasne vymedzit’ ¢o do obsahu a cielov vyucby a preto modely
aplikacie maju za ciel prispiet’ k lepSiemu pochopeniu:

= situdcii, v ktorych je potrebné pracu s pocitacom chépat’ v SirSom kontexte s inymi
formami samostatnej prace,

= procesov rozvijajucich kompetencie ziskavat’, spracovavat’ a uchovavat’ potrebné
informacie s cielom tvorivo ich aplikovat’ pri rieSeni problémovych tloh,

» socialnych aspektov odrézajucich interaktivny vzt'ah edukanta s po¢itatom v ramci
vyucbového systému,
VysSie uvedené stvislosti je mozné vyuzit’ k prognézovaniu optimalnej Strukturalizacii prace
s pocitacom s tym, ze doraz je dany na systémovo-rekonstrukény pristup. V tomto zmysle ma
dany model aplikaciu pocitaca prezentovat’ ako:

= pedagogicky riadenu Cinnost’ veducu k zefektivneniu rozvoja pozadovanych
kompetencii,

= ucinny nastroj na dosiahnutie cielov vyucby pomocou pocitaca v kontinuite
s pedagogickymi technologiami obsahujiicimi systémovy, kyberneticky,
informacny a kognitivny pristup,

» didakticky systém, ktorého cielom je:
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optimalizovat’ dosahovanie ciel'ov vyucby,

analyzovat’ ¢iastkové vykony potrebné k splneniu SirSieho ciel’a v celej
jeho komplexnosti,

0 simulovat’ také situdcie a podmienky, ktoré prispeji k splneniu cielov
a uloh vyucby,

0 identifikovat’ a nasledne analyzovat jednotlivé zlozky pocitacovej podpory
v najdodlezitejsich znakoch.

Modelom je mozné vyjadrit’ komplexny pristup k realite aplikacie pocitaca prostrednictvom
znamych skutocnosti, ktoré vzajomné stivisia a st nositel'mi informécii o tom, ako dosiahnut’
stanoven¢ ciele. Na zdklade modelu je mozné vytvorit’ algoritmus, ktory edukanta usmerni ale
nezabrani v rozvoji tvorivého myslenia a konania. Algoritmy Struktirované v podobe
»informac¢no-technologického* nadvodu usmernia konanie edukanta v:

» efektivnom pouzivani pocitaca,
= organizovani a riadeni prace s poc¢itaom v dostato¢ne jasnom zdovodnenti,

» rieSeni problému, ktorého vysledok je zavisly na vyuziti funkcii a moznosti
pocitaca.
Modelovanie obsahovej a metodickej stranky aplikacie pocitaca ma zabezpecit’ postupnost’ od
,»vseobecného ku konkrétnemu* a od ,,jednoduchého k zlozitému* a to tak, aby tieto postupy

boli navzajom spojené a pritom si nijak neodporujuce. Ich simultanne aplikovanie ma za ciel
usmernit’ edukantov tak, aby tito:

= dokdzali pre rieSenie problémovych uloh vyuzit’ pocitac s tym, Ze budu vediet
zdovodnit’ jeho vyuzitie,

= vedeli zvolené rieSenie opisat’ t. j. odpovedat’ najskor na otdzku ,, preco* a potom
,»ako® (ide o to, aby edukant vedel obhajit’ vyuzitie pocitaca).

Modelom aplikacie pocitaca je mozné interpretovat’ osnovu, v ktorej sa premietnu ciele prace
s pocitacom. Takéto rieSenie prispeje k preklenutiu obdobia, kedy pocita¢ vyuzivany na
zabavu za¢nl edukanti zmysluplne vyuzivat’ pri uplatiiovani ziskanych poznatkov. Zaroven
im ma ul'ah¢it’ prechod od teoretickej pripravy k praktickym ¢innostiam. Nepdjde ani tak

o mnozstvo poznatkov ale o kvalitu s akou st aplikované. Této zasada vyplyva z doby, ktort
zijeme a ktoru charakterizuje informacna expldzia. Organizacia prace s poc¢itacom bude teda
odrazat’ skutocnost’, ze edukanti dokézu vyuzivat’ pocitac pri ¢innostiach, ktoré neucia
obrovsky subor faktov, ale u¢ia umeniu pracovat’ s faktami, uc¢ia umeniu fakty dialekticky
skibit’ za u¢elom dosiahnutia ¢o najlepsieho vysledku.

Optimalizécia samostatnej prace podporenej pocitacom si vyzaduje vytvorit’ systém, ktory
umozni znizit’ neproduktivne, neaktivizujuce a netvorivé aplikovanie pocitaca v edukaénom
procese, t. j. minimalizovat’ sustredenie pozornosti na mechanické ,,poc¢itacové ¢innosti®, ale
naopak, hodnotenie pocitacovej gramotnosti zddrazitovat’ v aplikacnych stvislostiach.

Didaktické zhodnotenie aplikacie pocitata bude mat’ svoj vyznamny podiel na tvorbe
systematicky Struktirovaného edukacného prostredia podporujuceho poznavaciu aktivitu
edukanta v zmysle eduka¢nych cielov. Tato ¢innost’ bude efektivna pokial’ bude vychadzat
z koncepéného a systémového pristupu. ,,Je dobré a potrebné v aplikacii technoldgii do
edukdcie zvolit’ prave systémovy pristup, ktory umozni pochopit’ vychovné a vzdelavacie
javy, vidiet ich spétost’ a determinovanost’ objektivnejsie analyzovat’ zistenia tykajice sa
efektivity javu, stanovit’ progresivne zmeny napomahajuce riesit’ zakladné otazky edukécie.
Systémové aplikacie technologii v edukacii maju za ciel’ okrem iného umociovat’ vyznam
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Fudskeho potencialu v nadvdznosti na zmenu paradigmy od inStruktivneho ponatia edukacie
ku konstruktivnemu ponatiu.“( J. BURGEROVA, 2004, s. 9) Obsah zhodnotenia aplikécie
pocitaca sa bude tvorit’ aj v zmysle:

Zaver

podpory aktivity, samostatnosti a tvorivosti edukantov,

zaradenia pocitaca ako prvku systému samostatnej prace s vizbami, ktoré vytvoria
vzt'ahy ovplyvilujuce pldnovanie, organizovanie, kontrolu a usmerfiovanie
poznavacieho procesu edukanta,

mnohovrstvenych systémov v ramci tzv. hypermedialneho prostredia, v ktorom su
aplikované hypermedialne prostriedky a metody,

multimedidlnosti, t. j. multimedidlnych didaktickych prostriedkov.

Ucitel’, posobiaci na edukantov so zamerom rozvijat’ u nich kvalitné osobnostné vlastnosti,
nemoze obist’ skuto¢nosti suvisiace s vyuzivanim informac¢nych a komunikaénych technologii
v edukacnom procese. Ich aplikécia v samostatnej praci edukantov prispieva k zefektivneniu
poznavacieho procesu, ucelnosti a racionalnosti rozvoja informaénych kompetencii. Z toho
vyplyva, ze edukant v rdmci tohto procesu bude z vonkajSieho prostredia prijimat’ objektivnu
realitu. Je v pozicii, ked’ je sdm sebe objektom aj subjektom vychovy a vzdelavania, t. j. sam
seba vychovava a vzdeldva. V ramci tejto ¢innosti podlieha riadeniu a sebariadeniu — da si
prikaz, postavi tllohu, kontroluje, hodnoti a pod.. Miera spomenutych atributov zavisi od
schopnosti ucitel'a didakticky zhodnotit’ aplikaciu pocitaca.
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