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Wprowadzenie

Spoleczenstwo informacyjne wymusza tworzenie 1 stosowanie nowych technologii
wspomagajacych (zmieniajacych) proces komunikowania si¢. Podstawowym s$rodkiem
dydaktycznym w szkole w dalszym ciagu pozostaje podrecznik, jednak w zmienionej nie
tylko formie, lecz koncepcji 1 sposobie funkcjonowania w procesach dydaktyczno-
wychowawczych. Coraz czgsciej jest to podrecznik multimedialny.

1. Media — multimedia w edukacji

Media stanowia wazny tacznik migdzy cztowiekiem a kultura oraz sa narzgdziami
komunikowania si¢ ludzi. Media posrednicza migdzy cztowiekiem a wszystkim, co jest poza
zakresem jego bezposredniego ogladu i do§wiadczenia'.

Niebywaly rozwdéj elektroniki i informatyki doprowadzil do powstania technologii
informatycznych, ktére juz dzisiaj odgrywaja kluczowa rolg¢ w procesie komunikowania i
informowania spotecznego. Staly si¢ podstawowymi narzedziami uczenia si¢ i pracy
intelektualnej cztowieka. Zawladngly réwniez jego czasem wolnym, ogdlnie — zmienilty
srodowisko zycia ipracy cztowieka. W zwiazku z tym pelnia zréznicowane funkcje:
umozliwiaja dotarcie do wartosciowych pod wzgledem edukacyjnym i naukowym informacji,
stymuluja rozwdéj cztowieka, pod wzgledem aksjologicznym promuja zaréwno systemy
wartosci ogdélnohumanistycznych, jak i antywarto$ci, ksztaltuja i rozwijaja przekonania i
postawy ludzi przejawiajace si¢ w ich zachowaniach i postgpowaniach. Ksztaltujac system
antywartosci, moga wywotywa¢ negatywne skutki edukacyjne, wdrazaja do dziatalnosci
przestgpczej, ksztaltuja agresywne zachowania, promuja biernos¢, zawlaszczaja czas wolny, a
nawet prowadza do utraty zdrowia.

W coraz liczniejszych opracowaniach dotyczacych przytoczonych powyzej probleméw
zwraca si¢ uwage na szczeg6lna rolg¢ mediow w tworzeniu tzw. kultury upozorowanej —
rzeczywisto$ci wirtualnej”’. Zgodnie z teoria upozorowania media, posredniczac
w prezentowaniu rzeczywistosci obiektywnej, zaréwno fizycznej, jak i1 spotecznej, redukuja
zbiér informacji i prowadza do prezentacji subiektywnej, rzeczywisto$¢ czgsto kreuja
rzeczywistos¢ medialng (telewizja, radio, prasa), a nawet wirtualng (komputer osobisty,
Internet). Jest to zjawisko szczegdlnie grozne dla dzieci i mlodziezy, ktéra przenosi do
rzeczywistosci obiektywne] grozne elementy rzeczywistoSci medialnej (i/lub wirtualnej).
Réwniez w przypadku modelowania podrecznikéw multimedialnych nie mozna pomina¢ tych
aspektow.

Inne skutki psychospoteczne spowodowane wprowadzeniem nowych mediéw na szeroka
skale to: po pierwsze, globalizacja — odbior tych samych niewyspecjalizowanych tresci przez

" Juszezyk S. (red.): Edukacja medialna w spoteczenistwie informacyjnym. Wyd. A. Marszatek, Torun 2002
2 Melosik Z.: Postmodernistyczne kontrowersje wokét edukacji. Torufi 1995.
3 Juszezyk S. (red.): op. cit. 2002a.
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olbrzymie rzesze ludzi; po drugie, personalizacja — wigksza mozliwo$¢ wyboru programow
medialnych odpowiadajacych okreslonym zainteresowaniom odbiorcéw. Te dwie pozornie
sprzeczne tendencje rozwoju sa charakterystyczne dla wspétczesnych czaséw”.

Pod wptywem tych tendencji tworzy si¢ poczucie §wiadomosci globalnej, majacej — jak
sugeruje’ — wymiar zbiorowy i prywatny. Autor ten wymienia trzy cechy globalizacji. Sq to:

1) przezroczysto$¢ — oznaczajaca natychmiastowa dystrybucje wiadomosci, dostgp poprzez
media do dowolnego miejsca na Ziemi;

2) natychmiastowos$¢ — bezposredni dostgp i reakcja oraz eliminacja okresu adaptacji;
3) ,inteligentne” Srodowisko.
Niezaleznie od zagrozen, a nawet réwnolegle do nich, szanse edukacyjne upatrywane sg w:

1) olbrzymim wzroscie oferty programowej obliczonej na zaspokajanie réznorodnych
grup odbiorcéw jako efektu walki o widza 1 indywidualizacji odbioru;

2) mozliwosci realizacji szeroko pojetej edukacji, a szczegélnie w wymiarze edukacji
instytucjonalnej (szkolnej), réwnoleglej 1 ustawicznej (pozaszkolnej), jak réwniez
problematyki globalnej, w tym edukacji aksjologicznej — wychowania ku takim warto$ciom,
jak: wolno$¢, demokracja, tolerancja, zrozumienie dla innych kultur, ekologia itp.;

3) mozliwosciach mass mediéw w skali mikro (lokalna TV, radio, prasa), w aktywizacji
spotecznosci lokalnej i wychowaniu do samorzadnosci;

4) wzroscie poziomu wyksztalcenia, co pozwala na optymistyczne rokowania, ze odbiorca
mass medidw bedzie blizszy teorii uzytku i korzysci niz teoriom behawioralnym, a zatem
bedzie zorientowany w wigkszym stopniu na wybor tresci wyzszego rzedu i na aktywny ich
odbidr; pomoc w tym musi przyjs¢ ze strony samych mediéw 1 szkoty, ktére powinny
prowadzic’6 przemyslana edukacj¢ medialna (postulowano to juz przed blisko dwudziestu
pigciu laty”.

Indywidualizacji odbioru towarzyszy wzrost mozliwosci nawiazania kontaktu z nadawca.
Ujawniaja si¢ wigksze mozliwosci kreatywne odbiorcy w przetwarzaniu gotowych tekstow,
ale i w tworzeniu nowych poprzez wykorzystanie cho¢by wideo i komputera. Odrgbnym,
szerokim 1 bardzo istotnym problemem jest odbiér hipermediéw, z natury swojej
interaktywnych, a takze wykorzystanie ich w funkcji kreatywnej — w wytwarzaniu i
przetwgrzaniu informacji, w wyrazaniu tych samych poj¢¢ za posrednictwem rdéznych
kodow'.

Dzigki mediom tworzy si¢ globalne spoleczenstwo informacyjne, w ktérym cztowiek
powinien charakteryzowa¢ si¢ umiejetnoscia selekcjonowania i przetwarzania informaciji.
Nieumiejgtnos$¢ korzystania z nich to wspétczesny analfabetyzm. Dzi§ bowiem multimedia
powoduja, iz nie wystarcza umieje¢tno$¢ pisania i rozumienia tego, co si¢ czyta.

* Gajda I.: Media w edukacji, wyd. II. Oficyna Wyd. Impuls, Krakéw 2003, s. 63.

3 Kerckhove D. de.: Powloka kultury. Odkrywanie nowej elektronicznej rzeczywistosci. Przet. W. Sikorski,
P. Nowakowski, Nikom, Warszawa 2001.

6 Gajda J.: Telewizja w ksztattowaniu kultury literackiej uczniow. Warszawa 1979.

" Gajda J.: Media ... op. cit. s. 63.
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Edukacja medialna, zwlaszcza w zakresie multimediéw, powinna obejmowac
przygotowanie nauczycieli oraz uczniow do selektywnego i1 aktywnego odbioru, a takze
kreatywnego korzystania z nich, co oznacza opracowywanie nowych programéw
edukacyjnych upowszechnianych przez media w skali mikro i makro.

Wymagania edukacyjne wymuszone zostaty przez spoleczenstwo informacyjne. Niezbedne
wiec sa:

v' wzrost samodzielnosci i indywidualizmu w zakresie pracy i organizacji produkcji;
v'umigdzynarodowienie handlu;
v' rozwdj $wiata nauki i techniki.

W konsekwencji owych przemian edukacja musi koncentrowac¢ si¢ na kulturze ogélnej.
W powodzi informacji niesionych przez mass media i hipermedia cztowiek bedzie zmuszony
do rozumienia sytuacji kompleksowych, nieprzewidywalnych i do interpretacji duzej ilosci
wiadomosci, czestokro¢ nieusystematyzowanych. Zadaniem szkoty ma by¢ uczenie
postrzegania sensu $wiata, rozumienia funkcjonowania 1 pomaganie w znalezieniu wtasnej
drogi zycia, opartej na $wiadomosci obywatelstwa europejskiego. Podstawowym zadaniem
edukacji jest niesienie pomocy jednostce w ksztaltowaniu jej charakteru, otwarcia

kulturowego i wrazliwosci spoteczne;®.

Orientowanie w globalnych problemach wspdétczesnego $wiata jest najistotniejszym
wyzwaniem edukacyjnym. Bez orientujacej wizji $wiata nie mozna egzystowa¢ w peini
swiadomie. Stad najbardziej wazkie zagadnienia z zycia naszej planety sa na biezaco
przekazywane przez poszczegdlne mass media we wszystkich krajach. Wiele si¢ o nich pisze,
mowi, pokazuje, ale czyni sig to jeszcze mato skutecznie, aby byty one w pelni zrozumiane.

2. Zalozenia modelowe podrecznikéw multimedialnych

Dynamicznie rozwijajace si¢ spoleczenstwo informacyjne wymaga, aby procesy
edukacyjne réwniez ulegaly ciagtym dostosowawczym, ale i twérczym przemianom. Jezeli
przyjmiemy, ze edukacja to proces $wiadomego wykorzystywania informacji w celu
rozwijania psychiki czltowieka, to za podstawg tego procesu przyja¢ nalezy stopniowe
(obejmujace okres edukacji szkolnej, pozaszkolnej i catozyciowej) rozwijanie kluczowych
kompetencji informacyjnychg.

Zatozenia stluzace modelowaniu podrecznikéw multimedialnych wynikajace z ich roli
w procesach tak rozumianej edukacji uja¢ mozna w cztery zasadnicze grupy.

A) Rozwijajace si¢ spoleczenstwo informacyjne wymaga, aby w systemach edukacyjnych
zmieni¢ model przygotowywania ludzi umiejacych stosowa¢ wiedz¢ na model ludzi
przygotowanych do tworzenia wiedzy. Zastosowane w podrecznikach multimedialnych
rozwiazania powinny umozliwia¢ w procesach edukacyjnych stopniowe przechodzenie od
filozofii adaptacyjnej na rzecz filozofii krytyczno-kreatywnej wyrazajacej sie¢ w

¥ Gajda J.: Media ... op. cit. s. 65-66.
® Walat W.: Modelowanie podrecznikéw techniki-informatyki. Wyd. Nauk. UR, Rzeszéw 2004. Walat W.:
Podrecznik multimedialny. Teoria — Metodologia - Przyktady. Wyd. Nauk. UR, Rzeszéw 2004.
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przygotowaniu uczniéw do tworczego rozwiazywania problemow poprzez opanowanie metod
heurystycznych, takich jak:

v’ rozpoznawanie sytuacji wyjsciowej i formutowanie celu dziatania;

v analiza informacji w sytuacji wyjsciowej;

v’ projektowanie sytuacji koncowej;

v' planowanie dziatania;

v’ przygotowanie niezbednych $rodkow;

v' wykonanie;

v’ ocena wynikéw i wyprowadzenie wnioskéw optymalizujacych dziatanie.

B) Analiza poje¢ takich jak media, multimedia czy technologie informacyjne wskazuje na
integracyjny i interakcyjny charakter przekazu multimedialnego, ktérego podstawa sa
technologie informacyjne oparte na teoretycznych i praktycznych osiagnig¢ciach proceséw
porozumiewania si¢ (komunikowanie), wyrazajace si¢ w przygotowaniu uczniéw do'":

v komunikacji z wykorzystaniem réznych mediéw najnowszej generacji (integrowanych
przez technologie informatyczne);

v odczytywania, wlaSciwej interpretacji, tworzenia i redagowania réznych rodzajow
komunikatow;

v’ wspéttworzenia, tworzenia i prezentacji réznych form audialnych, audiowizualnych i
multimedialnych.

C) Ze wzgledu na swobodny i praktycznie nieograniczony dostgp do zasobéw informacyjnych
nalezy szczegélng uwage zwroci¢ na procesy poznawania i internalizowania wartosci.
A zatem podrecznik multimedialny powinien:

v uczy¢ selektywnego i krytycznego odbioru mediéw (rozwija¢ umiejetno$¢ racjonalizacji
dokonywanych wyboréw);

v' wspomaga¢ tworczos$¢ artystyczna i techniczna;
v' angazowac uczuciowo i intelektualnie;
v' wspomaga¢ rozwijanie spotecznie pozadanych postaw.

D) Poprzez zastosowany przekaz multimedialny wspétczesny podrgcznik powinien wspieraé
rozwoj kompetencji kluczowych, wyznaczonych przez ciagle aktualizowane standardy
edukacyjne obejmujace:

"Lib W., Walat W.: Projektowanie dydaktycznych programéw prezentacyjnych — jedna z podstawowych
kompetencji zawodowych nauczyciela [w:] Ksztatcenie praktyczne nauczycieli w szkole wyzszej. Red.: E. Salata,
A. Zamkowska, S. Osko. Ryki — Radom 2003.
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v' umiejetnosci informatyczne, ktére maja praktyczno-inteletualny charakter i odnosza sig
do sprawnosci wykorzystywania sprzg¢tu informatycznego;

v' umiejetnosci informacyjne, ktére maja intelektualno-praktyczny charakter i odnosza sie
do intelektualnych metod przetwarzania informacji przez czlowieka, czyli umiejgtnosci
zwiazane z poszukiwaniem (pozyskiwaniem, odbiorem) informacji ze $rodowiska,
przetwarzaniem jej (wlaczanie do indywidualnego systemu wiedzy) i wyprowadzaniem jej w
postaci utwordw (idei, projektéw) i wytworéw do srodowiska.

Podsumowanie

Spoleczenstwo informacyjne wymusza tworzenie 1 stosowanie nowych technologii
wspomagajacych (zmieniajacych) proces komunikowania si¢. Podstawowym s$rodkiem
dydaktycznym w szkole w dalszym ciagu pozostaje podrgcznik, jednak w zmienionej nie
tylko formie, lecz koncepcji i sposobie funkcjonowania w procesach dydaktyczno-
wychowawczych. Coraz czgsciej jest to podrgcznik multimedialny.

Model assumption of multimedia handbook

Information society extorts of creation and usage new technology helping (changing)
process oneself communication. Handbook stays still basic guide didactic in school, however
in changed not only form, but of idea and manner of working in didactics processes. More and
more is often multimedia handbook.
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