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Streszczenie

W naturze cztowieka lezy chec¢ ciaglego rozwoju, podporzadkowywania sobie natury oraz
korzystania z wszelkich mozliwych dobrodziejstw wspétczesnej techniki. Wplywom tym
podlega réwniez szkota, dazac do wykorzystania wspoétczesnych osiagnig¢ nauki 1 techniki.
Powodem tego jest potrzeba przekazywania uczniom wiedzy najnowszej w sposob jak
najbardziej efektywny. Sprosta¢ temu zadaniu moga nowe srodki dydaktyczne wspomagajace
procesy nauczania i uczenia sie.

MULTIMEDIA DIDACTIC PROGRAMMES. THE EDUROM - THE TEST OF
OPINION

Abstract

In peole nature lies desire of continuous development, the subordination me the nature and
use with every possible good deeds of present technics. The influences this subject to also
school. This school use present achievements of science and technics. The reason is need
transfer to students newest knowledge and the most effective. To match this task can the new
didactic medium the helping processes of teaching and learning.

Wstep

Dazenie cztowieka do poznania jest czyms$ tak naturalnym jak inne jego codzienne potrzeby.
Dzigki temu migdzy innymi mozna méwic o rozwoju cywilizacji. Jesli spojrze¢ na ten rozwoj
z perspektywy czasu, okazuje si¢, ze w XX wieku tempo tego rozwoju nabrato istotnego
znaczenia. Wiek XXI, wiek wiedzy, ale takze wiek transformacji spotecznych

i nowych wyzwan.

Pierwsze proby automatyzacji i indywidualizacji procesOw dydaktycznych, wspétczesnie
mamy juz za soba. Podrgczniki nauczania programowanego, maszyny dydaktyczne dzisiaj
maja jedynie wartos¢ historyczna. To co pozostalo z tamtych czaséw nadal aktualne - to idea,
ktéra odzyta w chwili pojawienia si¢ komputeréw osobistych i to w skali masowe;j. Idea
wspomagania, ale takze indywidualizacji i automatyzacji procesOw nauczania — uczenia si¢
jest mozliwa do realizacji przy pomocy multimedialnych programéw dydaktycznych (MPD).
Warto jednak mie¢ §wiadomos¢, ze z informatyka w sensie przedmiotu szkolnego w polskiej
rzeczywistosci, mamy do czynienia zaledwie od pigtnastu lat. Natomiast z systematycznym
wykorzystaniem komputera w procesie dydaktycznym nie zwigzanym z informatyka jako
przedmiotem szkolnym, niestety spotykamy si¢ nadal sporadycznie. Przypomnijmy, ze
pierwsze komputery z ktérymi dane nam bylo sig zetkna¢, posiadaty znikome moce
obliczeniowe w stosunku do dzisiejszych mozliwosci komputera. Ponadto dialog cztowieka z
komputerem i komputera z cztowiekiem odbywat si¢ w trybie tekstowym, co wymagato od
uzytkownika daleko wigkszych niz obecnie umiej¢tnosci. Wspotczesny komputer
multimedialny z graficznym interfejsem, uproszczong obstuga daje zupeinie nowe
mozliwosci. Jesli spojrze¢ na ten problem z perspektywy czasu to komputer multimedialny
jest obecny w naszym zyciu zaledwie od kilku lat. Od takiego tez czasu mozna méwi€ o
programach multimedialnych przeznaczonych do wspomagania proceséw nauczania —

94



uczenia si¢. W dalszym ciagu na rynku wydawniczym mozna spotka¢ pojedyncze programy
stuzace do np. nauki pisania, czytania, ortografii, liczenia, itd.

Prébg kompleksowego spojrzenia na wykorzystanie multimedialnych programéw
dydaktycznych podje¢ta firma YDP. Wypuscita ona na polski rynek wydawniczy serig
materiatéw multimedialnych pod wsp6lna nazwa eduROM. Najbogatsza i najobszerniejsza
na rynku seria edukacyjnych programow komputerowych dla uczniow gimnazjum i szkoty
podstawowej. Ogromny zasob wiedzy z najwazniejszych przedmiotow, wszechstronna analiza
omawianych tresci, programy narzedziowe i dodatkowe opcje czyniq z eduROM’ 6w
bezkonkurencyjne, wygodne i nowoczesne narzedzie, przydatne kazdemu uczniowi. Programy
eduROM to jedyna w Polsce kompleksowa seria realizujqca catq podstawe programowq
najwazniejszych przedmiotéw w gimnazjum i szkole podstawowej’.

Baza multimedialnych programéw dydaktycznych obejmuje dwa szczeble ksztatcenia:
e gszkota podstawowa,
® gimnazjum.

Dla kazdego szczebla ksztalcenia zostal przygotowany pakiet obejmujacy najwazniejsze
przedmioty. W szkole podstawowej dla klas (IV — VI) sa to: jezyk polski, matematyka i
przyroda, historia i spoleczenstwo, natomiast dla szczebla gimnazjalnego sa to: jezyk polski,
matematyka, biologia, geografia, historia, fizyka i chemia. W omawianym wydawnictwie
multimedialnym, tre$ci ksztatcenia zostaty podzielone na bloki tematyczne w obrebie ktérych
wyr6zniono jednostki lekcyjne. Przyktadowa strukturg eduROM’a pokazano na schemacie
pogladowym (na podstawie eduROM’a do przedmiotu fizyka dla gimnazjum) rys.1.

" http://www.ydp.com.pl/
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Oprécz typowych jednostek lekcyjnych obfitujacych w zdjgcia, animacje na ptaszczyznie oraz
trojwymiarowe, interaktywne ¢wiczenia, klipy wideo, odnajdujemy dodatkowe informacje w
postaci biograméw wybitnych postaci zaliczanych do §wiata nauki. Ponadto uczen ma dostgp
(z kazdego ekranu) do wzoréw i tablic. W obrebie kazdego prezentowanego zagadnienia
wystepuja ciekawostki zwigzane tematycznie z opracowywang partia materiatu,
podsumowanie (Zapamietaj) oraz kilka ¢wiczen przeznaczonych do samodzielnego
rozwigzania. Za interesujace rozwigzanie nalezy uzna¢ rozbudowane opcje programu. Oprécz
standardowego menu w postaci spisu tresci, odnajdujemy dodatkowe opcje programu

umozliwiajace:

e npotatki - tworzenie wlasnych notatek ,

e szukaj — przeszukiwanie wedtug stéw kluczowych,

e zakladki — zaznaczanie wybranych stron,

e eduNET -przejscie do materiatéw dydaktycznych znajdujacych si¢ w sieci.
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Przyktadowy zrzut ekranu eduROM’a pokazano na rys.2.
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Rys.2.Zrzut ekranu eduROM dla przedmiotu fizyka w szkole gimnazjalnej

Préba oceny

Program niewatpliwie moze spetnia¢ rol¢ wspomagajaca w procesie dydaktycznym (w tym
przypadku fizyki), natomiast z cala pewnoscia nie moze by¢ jedynym zrodltem wiedzy dla
ucznia. Swiadczy o tym chociazby fakt zakwalifikowana eduROM’ 6w do kategorii §rodkéw
dydaktycznych multimedialnychz. Jest to ciekawa propozycja edukacyjna nie pozbawiona
jednak dos¢ istotnych bledéw natury ergonomii psychicznej. Pierwszym mankamentem
programu jest narzucenie uzytkownikowi rozdzielczosci ekranu 1024x768. Pomimo tego, ze
komunikat dla uzytkownika sugeruje taka rozdzielczos¢, mozna przypuszczaé, ze program da
si¢ uruchomi¢ w nizszej rozdzielczosci, w moim przypadku préba ta skonczylta si¢
niepowodzeniem). W efekcie sprawia to, ze gtéwnie tekst przeznaczony do czytania przez
uzytkownika jest trudno czytelny, a dla os6b z dysfunkcja wzroku prawdopodobnie bedzie
bardzo stabo czytelny. Interfejs uzytkownika jakkolwiek jest przejrzysty, to wykonany w
bardzo ciemnych barwach (por.: rys.2, w ktérym dokonano korekty zrzutu ekranowego
polegajacym na znacznym rozjasnieniu, w oryginalnej postaci bylby w prezentowanym
tekscie w ogdle nieczytelny). Oddzielna, chociaz zwiazana z tym problemem rzecza pozostaje
generalnie dobdr barw i sposéb ich zestawiania. Pomimo tych niedogodnosci seri¢

? http://www.srodki-dydaktyczne.men.gov.pl/www/start2.html
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eduROM’ 6w nalezy uzna¢, za krok w dobrym kierunku. Krok ktéry skutecznie moze
wspomaga¢ procesy nauczania i uczenia sig.
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